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Календарно-тематический план
Основы программирования

Итого: 34_часа, в неделю 1 час

№

 

Раздел/

Сквозные темы
Темы урока Цели обучения

К
о
л

и
ч

ес
т
в

о
 

ч
а
со

в

С
р

о
к

и

п
р

и
м

еч
а
н

и
е

1

Программирование на 

языке Python (пайтон)

Устройство 

компьютера
3.1.1.1 различать устройства ввода 

(мышь и клавиатура) и вывода 

(монитор и принтер);

3.1.2.1  объяснять,  что 

компьютерные  программы 

создаются  для  выполнения 

пользовательских задач;

3.1.3.1  следовать  основным 

правилам  техники  безопасности 

при  работе  с  цифровыми 

устройствами

1

0
6
.0

9
.2

0
2
5

2

Знакомство с IDE 6.1.2.2  использовать  возможности 

интерфейса  IDE (Integrated 

Development Environment 

(интегрейтед  девелопмент 

энвайронмент))

1

1
3
.0

9
.2

0
2
5

3

Алфавит языка. 

Синтаксис

6.3.2.1  записывать  линейные 

алгоритмы  на  языке  Python 

(пайтон) 1

2
0
.0

9
.2

0
2
5

4

Алфавит языка. 

Синтаксис

6.3.2.1 записывать линейные 

алгоритмы на языке Python 

(пайтон)
1

2
7
.0

9
.2

0
2
5

5

Типы данных 6.3.3.1  классифицировать  типы 

данных

1

0
4
.1

0
.2

0
2
5

6

Основные 

алгоритмические 

конструкции. 

Линейный и 

ветвления

6.3.2.1  записывать  линейные 

алгоритмы  на  языке  Python 

(пайтон) и

1

1
1
.1

0
.2

0
2
5

7

Основные 

алгоритмические 

конструкции. 

Циклы.

6.3.2.1 записывать линейные 

алгоритмы на языке Python 

(пайтон) 1

1
8
.1

0
.2

0
2
5



8
Этапы решения 

задач

6.3.2.1 записывать линейные 

алгоритмы на языке Python 

(пайтон) 1

0
8
.1

1
.2

0
2
5

9

Программирование на 

языке Python (пайтон)

Этапы решения 

задач

6.3.2.1 записывать линейные 

алгоритмы на языке Python 

(пайтон) 1

1
5
.1

1
.2

0
2
5

1
0

Использование 

заимствованных 

кодов и объектов, 

авторские права. 

Правила работы в 

сети.

5.4.2.1 рассуждать о незаконности 

копирования чужой работы

1

2
2
.1

1
.2

0
2
5

1
1

Использование 

заимствованных 

кодов и объектов, 

авторские права. 

Правила работы в 

сети.ы

5.4.2.1 рассуждать о незаконности 

копирования чужой работы

1

2
9
.1

1
.2

0
2
5

1
2

Программирование 

линейных 

алгоритмов

7.3.3.2 – записывать линейные и 

разветвляющиеся алгоритмы в 

интегрированной среде разработки 

программ

1

0
6
.1

2
.2

0
2
5

1
3

Программирование 

линейных 

алгоритмов

7.3.3.2 – записывать линейные и 

разветвляющиеся алгоритмы в 

интегрированной среде разработки 

программ

1

1
3
.1

2
.2

0
2
5

1
4

Программирование 

алгоритмов 

ветвления

7.3.3.2 – записывать линейные и 

разветвляющиеся алгоритмы в 

интегрированной среде разработки 

программ

1

2
0
.1

2
.2

0
2
5

1
5

Программирование 

алгоритмов 

ветвления

7.3.3.2 – записывать линейные и 

разветвляющиеся алгоритмы в 

интегрированной среде разработки 

программ

1

2
7
.1

2
.2

0
2
5

1
6

Ветвление Программирование алгоритмов 

ветвления

1

1
0
.0

1
.2

0
2
6

1
7

Программирование 

алгоритмов на языке 

Python (пайтон

Ветвление Программирование  алгоритмов 

ветвления

1

1
7
.0

1
.2

0
2
6

1
8

Циклы 6.3.2.1   записывать  линейные 

алгоритмы  на  языке 

Python(пайтон) 1

2
4
.0

1
.2

0
2
6



1
9

Циклы 6.3.3.1  классифицировать  типы 

данных

1

3
1
.0

1
.2

0
2
6

2
0

Переменная и ее 

использование

6.3.2.1   записывать  линейные 

алгоритмы  на  языке 

Python(пайтон) 1

0
7
.0

2
.2

0
2
6

2
1

Переменная и ее 

использование

6.1.2.2  использовать возможности 

интерфейса IDE

6.3.2.1   записывать  линейные 

алгоритмы  на  языке 

Python(пайтон)

1

1
4
.0

2
.2

0
2
6

2
2

Функция 

случайных чисел. 

Дизайн проекта.

6.3.2.1  записывать линейные 

алгоритмы на языке 

Python(пайтон) 1

2
1
.0

2
.2

0
2
6

2
3

Функция 

случайных чисел. 

Дизайн проекта.

6.3.2.1   записывать  линейные 

алгоритмы  на  языке 

Python(пайтон) 1

2
8
.0

2
.2

0
2
6

2
4

Ввод и вывод 

чисел

6.3.2.1  записывать  линейные 

алгоритмы  на  языке  Python 

(пайтон) 1

0
6
.0

3
.2

0
2
6

2
5

Программирование 

алгоритмов на языке 

Python (пайтон

Ввод и вывод 

чисел
6.3.2.1 записывать линейные 

алгоритмы на языке Python 

(пайтон)
1

1
3
.0

3
.2

0
2
6

2
6

Основные этапы 

разработки 

проекта.

6.3.2.1  записывать  линейные 

алгоритмы  на  языке  Python 

(пайтон) 1

2
0
.0

3
.2

0
2
6

2
7

Основные этапы 

разработки 

проекта.

6.3.2.1  записывать  линейные 

алгоритмы  на  языке  Python 

(пайтон) 1

0
3
.0

4
.2

0
2
6

2
8

Тестирование и 

отладка проекта.

6.3.2.1  записывать  линейные 

алгоритмы  на  языке  Python 

(пайтон) 1

1
0
.0

4
.2

0
2
6



2
9

Тестирование и 

отладка проекта.

6.3.2.1  записывать  линейные 

алгоритмы  на  языке  Python 

(пайтон) 1

1
7
.0

4
.2

0
2
6

3
0

Тестирование и 

отладка проекта.
7.3.2.1 записывать 

разветвляющиеся алгоритмы на 

языке программирования Python 

(пайтон) 6.4.2.2  объяснять 

понятия «авторское право», 

«плагиат»;

6.4.2.3  сопровождать информацию 

ссылками на автора

1

2
4
.0

4
.2

0
2
6

3
1

Тестирование и 

отладка проекта.
7.3.2.1 записывать 

разветвляющиеся алгоритмы на 

языке программирования Python 

(пайтон) 6.4.2.2  объяснять 

понятия «авторское право», 

«плагиат»;

6.4.2.3  сопровождать информацию 

ссылками на автора

1

0
6
.0

5
.2

0
2
6

3
2

Защита проекта 7.3.2.1 записывать 

разветвляющиеся алгоритмы на 

языке программирования Python 

(пайтон) 6.4.2.2  объяснять 

понятия «авторское право», 

«плагиат»;

6.4.2.3  сопровождать информацию 

ссылками на автора

1

1
0
.0

5
.2

0
2
6

3
3

Защита проекта 7.3.2.1 записывать 

разветвляющиеся алгоритмы на 

языке программирования Python 

(пайтон) 6.4.2.2  объяснять 

понятия «авторское право», 

«плагиат»;

6.4.2.3  сопровождать информацию 

ссылками на автора

1

1
6
.0

5
.2

0
2
6

3
4

Защита проекта 7.3.2.1 записывать 

разветвляющиеся алгоритмы на 

языке программирования Python 

(пайтон) 6.4.2.2  объяснять 

понятия «авторское право», 

«плагиат»;

6.4.2.3  сопровождать информацию 

ссылками на автора

1

2
3
.0

5
.2

0
2
6


